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تا  شمارد کنند. سپس اوستا تمام بازیکنان را می شرح بازی: بازیکنان یک نفر را به عنوان اوستا انتخاب می  -7

ی  گوید که شمارهمعلوم شود چند نفر هستند. چون دانستن تعداد بازیکنان مهم است. بعد به همه می

 خود را حفظ کنند.

ی یک شود. معمولً اوستا که شماره ی زیر، دو به دو، بین بازیکنان شروع میگاه بازی با مکالمه آن

 کند. است این مکالمه را شروع می

 کند.« تا تخم می 5: یک مرغ دارم روزی 1ی اوستا شماره

 تا؟« 5: بلافاصله باید جواب دهد: »چرا 5ی بازیکن شماره

 چندتا؟« : »پس 1ی شماره

 تا«  12: »5ی شماره

 تا؟«   12: »چرا 12ی شماره

 : »پس چند تا؟« 5ی شماره

گوید تا  را می 5ی : »اگر بخواهد طرف مقابل را گیج کند تا او بازی را ببازد، دوباره شماره12ی شماره

 ببازد. ی دیگر بگوید و بازی را او را خسته کند تا او به جای شماره خودش، یک شماره

ی شخصی که باخته است ی شخص دیگری را اشتباهی بگوید، یا شماره، شمارهدر مدّت بازی اگر کسی

 شود.  بازد و از دور بازی خارج میرا بگوید، می

هایی هستند، بازی را ادامه  ی بازیکنان با درنظر گرفتن اینکه چند نفر باقی مانده است و چه شمارهبقیه

دهند تا یکی از  دهند تا بازی به دو نفر برسد. آن دو نفر هم باز این مکالمه را بین خود ادامه میمی

 شود. ی بازی میها بسوزد و آن دیگری برندهآن
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